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e Les indicateurs d'ordre de tir lors des matches
Lors du tir alterné lors des matches, il y aura des lumieres vertes / rouges séparées, des chronometres
separes ou d'autres signaux visuels utiles pour indiquer quel archer doit tirer.

e L’équipement d'urgence
Quand le temps de tir est controlé électriguement, des panneaux, drapeaux ou un autre moyen manuel
simple doivent étre disponibles, sur le terrain, en cas de défaillance de I'équipement électrique. Des feux
et/ou des chronometres digitaux, ainsi que du matériel de secours, sont absolument indispensables lors
des championnats FITA et des J.O.
Quand le contrdle du temps de tir se fait manuellement par des panneaux, les panneaux ne doivent pas
avoir moins de 120 x 80cm. lls doivent étre construits solidement pour résister au vent et doivent pouvair
étre tournés facilement pour en montrer |'autre coté. Une des faces de ces panneaux doit porter des
lignes de 20 a 25cm de large, alternativement jaunes et noires. Ces lignes doivent former un angle de 45
degreés avec le sol. L'autre cote doit étre entierement jaune.
Note : pendant le tir, la face entierement jaune sera montrée aux archers et quand il restera 30
secondes de tir, la face jaune et noire sera montrée aux archers.

B.2.4 EQUIPEMENTS DIVERS
Les équipements suivants sont obligatoires lors des championnats FITA en salle et sont recommandés en
fonction de l'importance des autres compétitions.

B.2.4.7: Les numéros d'enregistrement (dossards) portés par tous les concurrents.

B.24.2. : Un dispositif indiquant I'ordre de tir (AB/CD, CD/AB). Les lettres doivent étre assez grandes
pour étre lues par tous les concurrents de leur position de tir. Deux ou plus de ces dispositifs peuvent
étre utilisés.

B.24.3: Un grand tableau d'affichage pour afficher les résultats partiels apres chaque volée, pour au
moins les 8 meilleures dames et les 8 meilleurs hommes, ainsi que les scores limites de qualification.

B.244 : Un autre panneau pour marquer les résultats intermédiaires de chaque concurrent apres
chague série peut étre ajouté en supplément du grand panneau d'affichage.

B.245: Lors des épreuves éliminatoires et finales, un tableau portant le nom et le n° de dossard de
l'archer [tirs individuels) ou portant les initiales officielles de I'Association Membre qui concourt en équipe.
Ces panneaux seront places aux cibles, a cote du tableau de score commandé a distance. Les inscriptions
auront au moins 20cm de haut.

B.24.6 : Dans les épreuves eliminatoires et finales individuelles et par équipes, un totalisateur [boulier)
de 3 ou 4 chiffres sera placé en dessous de chaque cible. Les chiffres auront au moins 20cm de haut.
Ceci rendra la mise a jour du tableau d'affichage facultatif.

B24.7: Les drapeaux (ou tout autre dispositif semblable), disposés sur la ligne de tir et derriere les
buttes de tir avec lesquels les athletes ou les marqueurs peuvent appeler les arbitres, sont supprimés.

B.2.4.8: Une plate-forme surélevée, équipée de sieges, pour le directeur des tirs.

B.2.4.9: Une sonorisation.

B24.70 : Sur les terrains de tir autres que le terrain des finales ou la zone des finales du terrain
principal, des chaises ou des bancs, en nombre suffisant pour tous les athletes, les capitaines d'équipes,
les entraineurs et les autres officiels devront étre placés derriere la ligne d'attente.

Les chaises pour les juges devront étre placées aux endroits appropriés le long de la ligne d'attente pour
les épreuves de qualification et d'élimination.
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B.24.77 : Un tableau d'affichage (ou tout dispositif semblable) portant le n° du concurrent et/ou de la
cible peut remplacer le tableau nominatif et le totalisateur pour les résultats intermédiaires aprées chaque
volée. Quand un tel dispositif est utilisé, il doit étre placé sur le sol, au pied de chaque cible et solidement
fixé sur elle. Il doit étre changé par le marqueur, aidé par les autres archers de cette cible, quand les
points ont été enregistrés et les fleches retirées de la cible, avant de quitter la cible.

B.2.5 : Un systeme automatique de marquage des scores ne peut étre utilisé que lors des épreuves
finales.

B.3 LES EQUIPEMENTS DES ARCHERS

Cet article décrit le type d'équipement que les compétiteurs peuvent utiliser lors des compétitions de la
FITA. Les compétiteurs ont la responsabilité d'utiliser un équipement conforme aux regles. En cas de
doute, le compétiteur montrera son equipement au(x] juge(s) avant de I'utiliser.

Tout compétiteur surpris a utiliser un équipement non conforme aux regles de la FITA peut étre
disqualifié.

B.3.1 L’ARC RECURVE [ARC CLASSIQUE)
Dans la division "arcs recurve" (arcs classiques), sont autorises :

B.5.7.7 :Un arc de n'importe quel type pourvu qu'il réponde aux principes et a la définition de l'arc utilisé
dans le tir a l'arc sur cibles, c'est-a-dire : un instrument comprenant une poignée (grip), un fat [sans
passage possible de la fleche a l'intérieur du fat), deux branches flexibles aux extrémités desquelles se
trouve un embout (poupée] ou vient se fixer la corde. L'arc est tendu par une seule corde venant se loger
directement dans les deux poupées. Lors de la traction, il est tenu par une main sur la poignée, pendant
gue les doigts de l'autre main tirent sur la corde, maintiennent la traction et, enfin, lachent la corde.

B.3.1.1.7: Les fats multicolores et les marques de fabrigue localisés sur la face interne de la branche
supérieure sont autorisés.

B.5.7.1.2: La poignée et la courbure de I'arc ne doivent toucher ni la main ni le poignet.

Precision de la FITA : le Comité Technique de la FITA a décidé que la poignée AXIS des arcs HOYT n'est
pas admise dans les categories suivantes :

v arcnu,

v arc standard ;

v' Biathlon Archery.
Elle est admise pour les categories arcs classiques et arcs a poulies. Cependant, si un archer emploie
systématiguement le dos de la poignée comme support de son bras, il utilise un support supplementaire,
ce qui est illegal.
Le fabricant a informé que la poignée a ete dessinée de facon a ce que la main ou le poignet de larcher
ne touche pas la poignee, dans des conditions normales de tir. Cela a ete teste et reconnu par le Comité
Technigue.
Il est illegal d'augmenter artificiellernent la taille de cette poignée de facon a ce qu'l y ait un contact entre
/a main,/poing et la poignee.
[FITA Information n°5 de Mars 2000).

B.5.1.2: Une corde : elle peut étre faite de n'importe quel nombre de brins qui peuvent étre de difféerentes
couleurs et de n'importe quel matériau choisi a cet effet. Elle comprend un tranche fil pour permettre aux
doigts de glisser, un point d'encochage [on peut ajouter un ou plusieurs fils sur le tranche fil pour ajuster
l'encoche] ou vient se fixer la fleche. Pour localiser ce point d'encochage, un ou deux arréts peuvent étre
positionnés.
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A ses extrémités, il y a une boucle qui vient se fixer dans la poupée de la branche quand I'arc est bandé.
En plus, on peut fixer sur la corde 1 repere pour la bouche ou le nez ("sucette" ou nasette").

La fin du tranche fil ne peut se trouver a la hauteur des yeux de I'archer quand l'arc est en pleine tension.
Une corde ne peut, en aucune maniere, porter de repere (par exemple un ceilleton), quel gu'il soit, pour
servir d'aide a la visée.

B.5.7.3: Un repose fléche. Il peut étre réglable. On peut placer n'importe quel bouton de pression mobile
ou ecarteur, pourvu qu'il ne soit ni électrique ni électronique et qu'il n'offre pas d'aide supplémentaire a la
visée. Le point de pression ne sera pas placeé a plus de 4cm (a l'intérieur) de la gorge de la fenétre du fat
[point pivot).

B.5.7.4: Un contréleur d'allonge (clicker) sonore et/ ou visuel, mais ni électrique, ni électronique.

B 5.1.5: Un viseur pour aider a la visée est autorise, mais a aucun moment il ne peut y avoir plus d'un
systeme de viseée.

B.5.17.5.7 : Il ne sera pas incorporé de prisme, lentille ou tout autre systeme grossissant, ni d'appareil
électrigue ou électronique. Il ne pourra procurer gu'un seul point de visee.

B.5.17.5.2: La longueur totale du viseur, dans la ligne de visée [tunnel, tube, point de visée ou tout autre
élement allongé) n'excedera pas 2cm.

B.5.7.5.53: Un viseur, fixé a l'arc pour aider a la visée doit pouvoir étre réglé latéralement et verticalement.
Il est sujet aux clauses suivantes :

v une rallonge est autorisée ;

v une plaquette, ou une bande, sur laquelle sont indiquées les distances, peut étre fixée sur l'arc
comme reperes de distances, mais ne peut, en aucun cas, servir d'aide supplémentaire a la
visée ;

v le point de visée peut étre une fibre optique. La longueur totale de la fibre optique peut excéder
2cm, a condition que son attache ou son extrémité ne soit pas dans la ligne de visée du
compeétiteur en pleine allonge. Elle ne peut procurer qu'un seul point lumineux en pleine allonge.
La mesure de la fibre optique est indépendante du tunnel. fAgplication au O01,042010)

Precisions de /a FITA : Tunnel "Beiter" a fibres optiques :

Le Comité Technique de la FITA a decide, a lunanimite, gque le tunnel de viseur "Beiter" a fibres gptiques (4
au total], voir illustration ci-dessous, ou tout autre instrument de visee rallonge, nest pas légal dans la
division arc recurve, selon les regles en vigueur actuellement, car il peut représenter une aide a la visee.
En effet, en raison de la longueur du point de visee, le viseur est capable d'étre utilisé pour indiguer les
effets de torsion de /arc et représente ainsi la perception du plan de tir.

Ce matériel est admis dans la division arc a poulies.

Tunnel de viseur « Beiter » avec multiples points de
visée en fibre optique.
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Tout viseur constitue d'un capot, tunnel ou autre partie allongee, avec un point de visée simple ou multiple,
ayant une longueur supérieure 8 2cim, n'est pas reglermentaire dans la division arc recurve.

La longueur maximale dun tube, capot ou tunnel de visee [circulaire, carré ou de toute autre forme
geometriquej, pour la division arc recurve, est de 2cm, hormis une possible simple fibre optigue.

Note : une seule fibre optique est autorisée pour larc classique. La fibre optique ne doit pas procurer plus
d'un point de visée. Par conséquent, seul le point lumineux doit étre visible en pleine allonge.

Un seul et long point de visée [comme c'est le cas avec une fibre optiquej, qui s attache ou se termine en
dehors de /a ligne de vue de /archer, est autorise.

[FITA Information n® 12 de mai 20017)

Précision de /a FITA : Fibre optique
Si la fibre optigue du viseur est droite, le viseur ne peut pas avoir une longueur supérieure a 2cm.
Si la fibre gptique est attachéee a deux parties du viseur [en demi-cercle), ce systeme est Iégal.

B.5.1.6: Des stabilisateurs et des compensateurs sont autorisés, pourvu gu'ils :
v ne servent pas de guide de corde ;
v ne touchent pas autre chose que l'arc ;
v ne soient pas un obstacle pour les autres archers sur la ligne de tir.
Note : les stabilisateurs pendulaires sont autorisés.

B.5.1.7: Des fleches de n'importe quel type a condition qu'elles répondent aux principes et a la définition
du mot fleche utilisé lors du tir sur cibles. Les fleches ne doivent pas abimer exagérement les blasons ou
les cibles. Le diametre maximum des fleches ne pourra pas excéder 9,3mm a partir du 1¢ Avril 2001.
Une fleche se compose d'un tube, d'une pointe, d'une encoche, d'un empennage et, éventuellement, d'une
décoration de couleurs différentes.

Le diametre maximum d'un tube de fleche n'exceédera pas 9,3mm. La pointe de cette fleche peut avoir un
diametre maximum de 9,4mm.

Les fleches doivent étre marquées, sur le tube, du nom de l'archer ou de ses initiales. Toutes celles qui
font partie d'un groupe de 3 ou 6 fleches, servant lors d'une volée, doivent étre identiques. Elles doivent
porter des plumes de la méme combinaison de couleurs, les mémes encoches et les mémes décorations.
Le Comité Technique de la FITA a déterminé gu’une tolérance de 0,05mm est acceptable lors de la
fabrication des gabarits servant a ces contrdles. Cette tolérance est suffisante pour compenser la
contraction ou I'agrandissement des difféerents métaux du aux variations de température.

Précision de /a FITA :

Diametre d'un tube de fleche et de la pointe

Bien que la regle en cours, decrite dans larticle B.53.2.7.1, indigue que "les fleches ne doivent pas excéder
9.5mm de diametre" et qu'une fleche consiste en un tube, une pointe, une encoche et un empennage, la
regle ne s'applique pas en référence a la pointe de la fleche. La pointe ne devrait pas étre limitée a
89.3mm. Selon les conditions actuelles de tir, la pointe de la fleche apporte plus qu'une simple fonction. La
pointe ne doit pas seulement creer un passage pour permettre au tube de passer, mais la pointe doit
egalement offrir une protection au tube. Afin de proteéger le tube de maniere adéquate, la pointe doit étre
un peu plus large en diametre. La pointe doit étre suffisarmmment large pour offrir une résistance au tube
et, dans le cas ou on utiliserait des fleches en carbone, elle doit protéger le carbone pour prévenir le
"velage” et Iapparition d'échardes sur le tube, afin d'éviter tout danger potentiel pour /archer. En plus,
pour des raisons pratiques, il est benefique davoir une pointe un peu plus large que le tube pour retirer la
fleche de nombreuses cibles manufacturées.

Dans certains cas, lorsque la matiere de la cible est tres dure ou dense, une pointe legerement plus
grosse aide a réaduire la friction du tube dans la butte de tir et permet d'en retirer plus facilement les
fleches.
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Cependant, lors de limpact, la pointe ne doit pas occasionner de dommages exageres au blason et & la
butte de tir par un diametre trop important. Ainsi, le Comite Technique de la FITA pense qu'un diametre
maximum doit étre arrété pour la pointe d'une fleche, comme cela a ete fait pour le tube. Le Comité
Technigue pense qu'un diamétre maximum de 9,4mm pour la pointe est suffisant pour protéger un
tube de 9,3mm et ne pas occasionner de deégats exageres aux cibles.

Diamétre d'un tube de fleche

Au sujet de la legalité des tubes de maoins de 9,3mm de diametre, tous les tubes de diametre 23 sont
réglementaires, saufle 23,/17.

Les tubes de diametre 25 réglementaires, selon la production actuelle, respectant la regle de 9.5mm
maximum, sont les 23,/ 18, 23153, 253/14 et 23/15.

B.5.7.8 : Une protection pour les doigts : que ce soit un protege doigt, un doigtier, un gant ou une
palette. Elle ne doit servir qu'a tendre, tenir et lacher la corde. En aucune maniere, on ne peut y incorporer
un objet pour tendre, tenir ou lacher la corde.

B.5.17.8.7: Un séparateur de doigts peut étre utilisé pour ne pas pincer la corde.

A la main d'arc, on peut porter un gant (ou une mitaine ou toute autre protection similaire) qui ne sera
pas attaché a la poignée.

Une plaquette d'encrage, ou tout autre dispaositif similaire, attachée sur le protege doigt, servant a aider le
positionnement au point d'encrage, est autorise.

B.5.7.9 : Des jumelles, une longue vue ou d'autres moyens optiques peuvent étre utilisés pour voir les
impacts des fleches.

B.5.7.9.7: Pourvu qu'ils ne soient pas un obstacle pour les autres archers sur la ligne de tir, en terme
d'espace.

Les longues vues doivent étre ajustées de telle sorte a ce que la plus haute partie de la longue vue ne
dépasse pas la hauteur des aisselles de I'archer.

B.5.1.9.2: Pour l'épreuve par équipes, les entraineurs, placés dans leur emplacement, peuvent utiliser
des jumelles ou des longues vues sur pieds fApplication au 01,09,/2008).
On peut porter des lunettes médicales ou des lunettes de tir, ainsi que des lunettes de solell.

B.5.17.9.3: Aucun moyen optique ne peut étre muni de micro trous (ou d'éléments semblables], ni
comporter des marques pouvant servir d'aide a la visée.

B.5.1.94.: |l est autorisé de recouvrir le verre de lunette, du coté de I'ceil qui ne vise pas, avec du ruban
ou un autre materiau. Un bandeau peut étre utilisé pour cacher I'ceil qui ne vise pas.

B.3 1. 70: Des accessoires sont autorisés.

B.5.17.10.7: Tels qu'une dragonne, un plastron, un bandoir, un carquois (& porter a la ceinture ou a poser
sur le sol), un pose arc, des marques pour les pieds (qui ne peuvent dépasser le sol de plus de 1cm), des
systemes pour soulever les pieds, attachés ou indépendants de la chaussure sont autorisés, dans la
mesure olU ces systemes ne sont pas un obstacle pour les autres compétiteurs se trouvant sur la ligne
de tir, ne constituent pas une plateforme qui pourrait enjamber la ligne de tir et n‘aient pas une hauteur
de plus de 2cm. fApplication au O1,,04,/2070)

Des protections de branches (limbs savers), un trepied pour une longue vue [qui peut étre laissé sur la
ligne de tir entre les volées, pour autant qu'il ne soit pas un obstacle pour un autre archer), des
indicateurs de vent (non électriques, non électroniques) qui peuvent étre attachés a I'équipement utilisé
sur la ligne de tir [par ex : rubans lumineux), des indicateurs de vent électroniques placés derriere la ligne
de tir.

Note : les limbs savers peuvent étre placés sur la face interne des branches du haut et du bas.
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B.3.2 L’ARC COMPOUND [ARC A POULIES)
En principe, il est permis d'utiliser n'importe quels dispositifs additionnels, sauf s'ils sont a actionnement
électrique ou électronique, compte tenu des limitations ci-apres :

B.5.2.7: Un arc compound (arc a poulies), avec passage possible de la fleche a l'intérieur du fat. Son
allonge est régléee mécaniquement par un systeme de poulies et/ ou de cames.

B.5.2.1.7: Sa puissance ne peut pas dépasser 60 livres. Il ne comporte, soit qu'une seule corde attachée
directement aux deux branches, soit que celle-ci soit attachée a des cables qui font partie du systeme.

B32 1.2: Les écarteurs sont autorisés.

B32.1.3: Des renforts ou cables dédoublés sont autorisés a condition gu'ils ne touchent pas
constamment ni la main, ni le poignet, ni le bras d'arc de I'archer.

B.53.2.2: Une corde composée d'un nombre quelconque de brins qui peuvent étre de couleurs différentes
dans n'importe quel matériau choisi a cet effet, d'un tranche fil pour permettre aux doigts ou a un
décocheur de lacher la corde. On peut y fixer un point, positionné a l'aide d'un ou deux repéeres.

En plus, on peut fixer sur la corde un repere pour la bouche, pour le nez, un ceilleton [avec ou sans
appareil d'orientation), boucle de corde, etc...

Le Comité Technique de la FITA a precisé que I'utilisation du systeme « Magnock » (& savoir une fleche
munie d’'une encoche magnétique dont une partie reste sur la corde apres le tir) est autorisée, mais
uniguement pour la division arc a poulies.

B.5.2.35 : Un repose fleche réglable, nimporte quel bouton de pression mobile ou écarteur de fleche,
pourvu qu'il ne soit ni électrique, ni électronique. Le point de pression ne sera pas placeé a plus de 6cm a
l'intérieur du point pivot.

B.53.2.4: Un contréleur d'allonge sonore et/ ou visuel pourvu qu'il ne soit ni électrique ou électronique.
B.5.2.5: Un viseur, fixé a l'arc.

B.5.25.7: 1l peut étre réglé latéralement et verticalement et peut comporter un niveau, une lentille et/ou
un prisme. Une rallonge est admise. Les appareils électriques ou électroniques ne sont pas autorisés. Le
point de visee peut étre en fibre optique.

B.5.2.6: Des stabilisateurs et compensateurs :
B.3.2.6.7 :pourvu gu'ils :
v ne servent pas de guide de corde ;
v ne touchent pas autre chose que l'arc et ne soient pas un obstacle pour les autres archers sur
la ligne de tir.

B.5.2.7: Des fleches de n'importe quel type a condition qu'elles répondent aux principes et a la définition
du mot fleche utilisé lors du tir sur cibles. Les fleches ne doivent pas abimer exagérément les blasons ou
les cibles. Le diametre maximum des fleches ne pourra pas excéder 9,3mm a partir du 1* Avril 2001.

B327.7: Une fleche se compose dun tube, d'une pointe, d'une encoche, d'un empennage et,
eventuellement, d'une décoration de couleurs difféerentes.

Le diametre maximum d'un tube de fleche n'excédera pas 9,3mm. La pointe de cette fleche peut avoir un
diametre maximum de 9,4mm.

Les fleches doivent étre marquées, sur le tube, du nom de l'archer ou de ses initiales. Toutes celles qui
font partie d'un groupe de 3 ou B fleches, servant lors d'une volée, doivent étre identiques. Elles doivent
porter des plumes de la méme combinaison de couleurs, les mémes encoches et les mémes décorations.
Voir precision de la FITA en B.3.1.7.

B.3.2.8 : Une protection pour les doigts : que ce soit un protege doigt, un doigtier, un gant ou une
palette. Elle ne doit servir qu'a tendre, tenir et lacher la corde.
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B.5.1.6 . Lorsque des blasons triples sont utilisés, chaque compétiteur tire ses fleches dans n'importe
guel ordre, mais 1 fleche dans chaque centre.

B.5.1.7: L'ordre de tir peut étre modifié temporairement pour le changement d'une corde ou toute autre
modification essentielle de I'équipement ou pour un probleme médical mineur. Si, cependant, de tels
problemes importants surviennent quand le compétiteur est sur la ligne de tir, il peut se retirer en arriere
de la ligne de tir et appeler un juge. Les juges, ayant verifié le bien fondé de l'appel, s'arrangeront avec le
directeur des tirs pour que le compétiteur tire les fleches manquantes de cette volée avant que le signal
de montée aux cibles ne soit donné. Une annonce sera faite par la sonorisation. Cette possibilité ne peut
pas s'appliquer lors des phases éliminatoires ou finales.

B.5.2 : Au championnat du monde :
B.5.2.7: Epreuve de qualification : avec 4 archers par cible, deux tirent en méme temps sur leur propre
blason triple vertical. lls tirent par volées de 3 fleches.

B.5.2.2: Lors des épreuves de matches :
v Epreuves éliminatoaires : 2 archers par cible tirent en méme temps sur leur propre blason triple
vertical.
v Epreuves finales : chaque archer tire sur sa propre cible sur un blason triple vertical en tir
alterne.
Lors des épreuves éliminatoires et finales, la position gauche/droite du compétiteur est déterminée par
le tableau des matches. L'organisateur a le choix du tableau a utiliser. Durant la premiere série de
matches, le compétiteur placeé sur la ligne supérieure de chaque paire du tableau tirera depuis le cote
gauche. L'attribution des cibles pour le match releve de I'organisateur.
Lors des matches en tir alterné, I'archer (I'équipe), ayant la meilleure place de I'épreuve de classement
(qualification), aura a décider de son ordre de tir [tirer le premier ou le second] pour la premiéere volée.
L'archer (I'équipe) ayant le score cumulé le plus bas de la volée précedente tirera le premier lors de la
volée suivante. Si les archers sont a égalité, celui qui aura tiré le premier lors de la premiere volée tirera
le premier.

B.5.2.3: Epreuve par équipes en salle :

v les 2 equipes commencent chaque volée de leur match avec les 3 archers derriere la ligne de
1m. Des que le directeur des tirs démarre le match et le décompte du temps de tir, le premier
archer peut franchir la ligne de 1m;

v lors des épreuves éliminatoires et finales, la position gauche/droite des équipes est déterminée
par le tableau des matches. L'organisateur a le choix du tableau a utiliser. Durant la premiere
série de matches, I'équipe placée sur la ligne supérieure de chaque paire du tableau tirera
depuis le coté gauche. L'attribution des cibles pour le match releve de l'organisateur ;

v il y aura 2 colonnes de 3 blasons triples verticaux, un spot pour chacune des 6 fleches de
I'équipe. Chague membre de I'équipe tirera 1 fleche sur le spot de son choix ;

v les 3 athletes d’une équipe peuvent tirer 2 fleches chacun dans 'ordre de leur choix ;

v un seul compétiteur peut se trouver sur la ligne de tir, les deux autres doivent se trouver
derriere la ligne de 1m. A aucun moment, il ne peut y avaoir plus d'1 archer sur la ligne de tir;

v les compétiteurs en chaise roulante peuvent rester sur la ligne de tir durant tout le temps du
match. lls indiqueront qu'ils ont fini de tirer en levant la main au-dessus de leur téte ;

v les compétiteurs ne peuvent pas sortir les fleches du carquois avant d'étre en position de tir ;

v les violations de ces regles seront sanctionnées comme spécifié au paragraphe B.8 ;

v la composition d’'une équipe qui a tiré I'épreuve de qualification ne peut pas étre changée avant
les épreuves éliminatoires ou finales.

v Lorsqu’on utilise le tir alterné lors du tir par équipes, les équipes doivent assurer la rotation
entre leurs archers apres chaque tir de telle sorte que chaque membre de I'équipe ait tiré 1
fleche dans chaque phase de la rotation. fApplication au O7,,04,/20170)

B.5.3 SEQUENCE DE TIR

B.5.5.7: 40 secondes est le temps alloué au compétiteur pour tirer 1 fleche :
v supprimeé
v' pour résoudre une égalité (tir individuel] ;
v pour tirer des fleches a rattraper.
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B.5.5.7.7: 30 secondes est le temps accordé au compétiteur pour tirer 1 fleche lors des matches en tir
alterne.

B.5.5.3: 2 minutes est le temps alloué a I'archer pour tirer 1 volée de 3 fleches.

B.5.5.4: 2 minutes est le temps alloué a I'équipe pour tirer 6 fleches (2 par archer] lors des matches.
B.5.5.5: La période de tir ne peut, en aucun cas, étre allongée.

B.5.5.6': Des signaux visuels et sonores indiquent le début et la fin du tir.

B.5.5.6.7: Un signal visuel doit étre donné quand il ne reste plus que 30 secondes de tir, sauf lors des
épreuves finales lorsque les archers tirent en alterne.

B.5.5.6.2 : Des signaux visuels doivent étre placés de part et d'autre du terrain de tir et, si nécessaire,
dans la zone de séparation entre hommes et dames. Ces signaux seront disposés de maniere a ce que
les gauchers comme les droitiers puissent les voir. lls doivent faire face a la ligne de tir et doivent étre
visibles de tous les archers en position de tir.

B.5.5.6.3: Lorsque le tir est controlé par des panneaux, 2 panneaux doivent absolument étre placés dans
la zone de séparation entre les hommes et les dames, de maniére a ce que tous les archers puissent
voir, en méme temps, la méme face du panneau [entierement jaune ou rayée jaune et noir). La face rayée
jaune et noir montrée aux compeétiteurs signifie qu'il ne reste plus que 30 secondes de tir avant la fin de la
séquence. La face jaune est montrée a tout autre instant de la sequence de tir.

B.5.5.6.4: Quand le tir est controlé par des feux [sauf lors des épreuves finales), l'ordre est le suivant :

e ROUGE : Le directeur des tirs donnera 2 signaux sonores afin que les archers désignés (AB, CD
comme prévu] viennent occuper la ligne de tir ensemble (sauf lors des épreuves olympiques par
equipes).

e VERT : 20 secondes plus tard [10 secondes lors des matches), quand la couleur devient verte, le
directeur des tirs donne 1 signal sonore afin d'autoriser le déebut des tirs.

e JAUNE : Ce signal signifie gu'il ne reste plus que 30 secondes avant la fin de la séquence de tir.

e ROUGE : Ce signal signifie que la séquence de tir est terminée et 2 signaux sonores doivent
retentir, indiquant la fin du tir, méme si toutes les fleches de la volée n'ont pas été tirées. Les
compeétiteurs, qui sont encore sur la ligne de tir, doivent regagner leur position derriére la ligne
d'attente. Les compétiteurs suivants peuvent occuper la ligne de tir et attendre que le feu passe au
vert pour debuter leur séquence. La procédure sera repétée jusqu'a ce que tous les compétiteurs
aient tire.

Lorsque le feu rouge s'allume apres une volée de 3 ou 6 fleches (3 x 2 fleches de I'épreuve par équipes),
selon I'épreuve, 3 signaux sonores retentissent afin que les archers puissent commencer a enregistrer
les scores.

B.5.53.6.5: Des que la ligne de tir est laissée libre, parce que tous les compétiteurs ont terminé de tirer
leurs fleches avant la fin de la séquence, le signal approprié sera donné immédiatement.

B.5.4 : Aucun compétiteur n'occupera la ligne de tir tant que le signal approprié ne sera pas donne.

B.5.4.7: 20 secondes, signalées par 2 signaux sonores, sont allouées aux archers pour quitter la ligne de
tir et permettre aux concurrents suivants de gagner celle-ci au début de chaque volée. Cela sera indique
par 2 signaux sonores et le feu rouge.

B.5.4.2: Lors d'un match en tir alterné, les athletes concourant se rendront sur la ligne de tir au signal
d'alerte des 10 secondes (2 signaux sonores). A la fin des 10 secondes, un signal sonore indiquera le
début de la période de tir de 30 secondes pour le premier athlete dans le match. Dés que la premiére
fleche est tirée et que le score est affiché, I'horloge a « compte a rebours » pour I'athlete adverse est
enclenchée pour indiquer sa période de 30 secondes pour tirer une fleche. Les athletes du match
continueront d’alterner leurs tirs suivant le signal visuel de I'horloge a « compte a rebours » jusqu’'a ce
gue chaque athléete ait tiré ses 3 fleches.
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Apres le tir d'une fleche et I'affichage du score, la séquence de 30 secondes pour le deuxieme archer
commencera. Les archers continueront alternativement jusqu'a ce que chacun ait tiré ses 3 fleches.
Quand les compétiteurs de tous les matches ont terminé de tirer leurs fleches, le signal pour enregistrer
les scores sera donné immédiatement.
S'il n'y a pas assez de décompteurs pour chronomeétrer les matches individuellement, le directeur des tirs
contrélera tous les matches ensemble.

B.5.4.3: Dans le cas d'un match individuel avec tir alterné, les deux archers se positionnent sur la ligne de
tir (2 signaux sonores). Apres 10 secondes, 1 signal sonore donnera le début de la sequence de 30
secondes pour le premier archer. Apres le tir d'une fleche et I'affichage du score, 1 signal sonore donnera
le début de la séquence de 30 secondes pour le deuxieme archer. Les archers continueront
alternativement jusqu'a ce que chacun ait tiré ses 3 fleches. Cette procédure est utilisable pour la finale
pour l'or aux championnats FITA.

B.5.5 : Si le tir est suspendu durant une volée pour une raison valable, le temps de tir disponible sera
réajuste.

B.5.5.7: 40 secondes par fleche seront accordées, sauf dans I'épreuve de matches par équipes.

B.552: Lors des matches par équipes des compétitions autres que le championnat du monde, 20
secondes par fleche seront accordées.

B.6 LETABLISSEMENT DES SCORES
B.6.1 : Il doit y avoir suffisamment de marqueurs de sorte a assurer qu'il y en a un pour chaque cible.

B.6.7.7: Ces marqueurs peuvent étre des compétiteurs quand il y a plus d'un concurrent par cible : un
marqueur doit étre désigne a chaque cible.
Note : quand les compétiteurs sont les marqueurs, la double marque est obligatoire.

B 6.1.2: L'établissement des scores se fera aprés chaque volée de 3 fleches.

B.6.1.3: Les marqueurs doivent inscrire les valeurs de fleches sur les feuilles de marque dans l'ordre
décroissant, selon les indications de I'archer concerné. Les autres archers de la cible doivent vérifier les
valeurs annoncees.

Lors des épreuves finales ou si la cible n'est utilisée que par un seul archer, la valeur des fleches sera
donnée par l'archer et sera confirmeée par un arbitre. Un archer ne pourra appeler qu’un seul juge pour
estimer la valeur d'une fleche.

B.6.1.4: Lors des matches de I'épreuve finale ou s'il 'y a qu'un seul compétiteur par cible, le score sera
enregistre sous la surveillance d'un juge

B.6.1.5: Lors de I'éepreuve par equipes en salle, le score sera cumulé pour les B fleches de I'equipe. Tous
les compétiteurs peuvent aller aux cibles, mais un seul archer de I'équipe annoncera les points avec un
arbitre comme témaoin.

B.6.1.6: Les compétiteurs peuvent déléguer a leur capitaine d'équipe ou a un autre archer de leur cible le
pouvoir d'enregistrer leur score et de retirer leurs fleches de la cible, a condition gu'ils ne se rendent pas
eux-mémes a la cible.

B.6.2 : Le score d'une fleche est donné en fonction de la position de son tube dans le blason. Si le tube

d'une fleche touche deux zones de couleur ou une ligne de séparation de zone, on doit compter la valeur la
plus haute.
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B6.2.7: Ni les fleches, ni le blason ne peuvent étre touchés par quiconqgue avant que tous les scores
n'aient eété enregistres.

B6.2.2: Siplus de 3 fleches, appartenant au méme archer, ou plus de 6 fleches pour une méme équipe,
se trouvent dans la cible ou sur le sol dans les couloirs de tir, seules les 3 [ou B) fleches ayant les valeurs
les plus basses seront comptabilisées. Les archers (équipes]) répétant cet incident peuvent étre
disqualifiés.

B6.2.3: Lorsque les blasons triples sont utilisés, les fleches peuvent étre tirées dans n'importe quel
ordre, mais si plus d'une fleche se trouvent dans la méme zone de score, les deux (ou toutes) fleches
seront considérées comme faisant partie de cette volée, mais seule la fleche ayant la valeur la plus basse
sera comptabilisée. La ou les autres fleches seront marquées comme manquées (M]. Chaque fleche,
hors de la zone extérieure bleue, sera marquée comme manquée (M).

B.6.24: S'l manque une partie du blason incluant une ligne de division, ou a l'endroit ou deux zones de
couleur se rencontrent, ou si la ligne de division est déviee par une fleche, une ligne circulaire imaginaire
sera tracée pour juger la valeur de la fleche qui pourrait toucher cette partie.

B6.2.5: Tous les impacts de fleches doivent étre correctement cochés, apres que les scores aient ete
enregistres et les fleches retirées de la cible.

BE26E : La valeur des fleches, enfouies dans la cible et non visibles de l'extérieur du blason, sera
uniguement donnée par un arbitre.

B.6.2.7 LA VALEUR D’UNE FLECHE
B6.2. 7.7 :Une fleche :

v touchant la cible et rebondissant, sera donnée en fonction de son impact en cible, pour autant
gue tous les impacts aient été correctement cochés et qu'un impact, non coché, puisse étre
identifie ;

En cas de rebond [refus] :

v lorsque des archers tirent chacun sur une cible, I'archer concerné, apres avoir tiré sa volée de 3
fleches, doit rester sur la ligne de tir et appeler I'arbitre ;

v lorsque plusieurs archers tirent en méme temps sur la méme cible, tous les archers de la cible
doivent arréter le tir, rester sur la ligne de tir et appeler I'arbitre.

Quand tous les archers de la ligne de tir ont terminé la volée en cours, ou quand la séquence de tir est
finie, le directeur des tirs suspendra le tir. L'archer concerné par le rebond s'avancera vers les cibles,
accompagné d'un arbitre qui jugera la valeur de la fleche, notera la fleche et cochera limpact. L'arbitre
participera ensuite a I'établissement des scores de cette volée. La fleche ayant rebondi doit étre laissée
derriere la cible jusqu'a I'établissement des scores. Lorsque le terrain est dégage, le directeur des tirs
donnera le signal adéquat de reprise du tir. Si plus d'un archer tirent, ils termineront la volée en cours,
avant que les autres archers ne puissent tirer. Les autres archers ne peuvent pas étre sur la ligne de tir
a ce moment.

B.6.2.7.2: Touchant la cible et y restant pendue : cela oblige le ou les tireurs de cette cible a interrompre
le tir et a appeler I'arbitre. Aussitdt que le tir est terminé pour les autres compétiteurs sur la ligne de tir,
un arbitre, accompagné par l'archer concerné, se rendra a la cible, notera la valeur de la fleche et
cochera l'impact. La fleche sera enlevée et laissée derriere la cible. Les fleches restantes sont tirées par
le ou les archers de la cible, avant que le directeur des tirs ne donne le signal de reprise générale du tir.
L'arbitre concerné participera a |'établissement des scores de la cible.
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